
Дидактические игры «Люди рядом с нами» 
(составила воспитатель МБДОУ № 45 Еремина Н.Х.) 

 
1. «Давайте познакомимся!» 
Цель: закреплять умение детей знакомиться, называть свое имя, употреблять 

в своей речи вежливые слова. 
Материал: кукла. 
Ход игры 
К детям «пришла в гости» новая кукла. Она желает познакомиться. 
Воспитатель. Давай познакомимся, меня зовут Анна Александровна, а тебя? 

Очень приятно! 
Дети по очереди подходят к кукле и знакомятся. Кто познакомился с куклой, 

то может знакомиться с детьми группы. 
 
2. «Оцени поступок». 
Цель: с помощью сюжетных картинок развивать представления детей о 

добрых и плохих поступках; характеризовать и оценивать поступки; 
воспитывать чуткость, доброжелательность. 

Материал: сюжетные картинки. 
Ход игры 
Дети работают в парах. Каждой паре воспитатель предлагает сюжетную 

картинку. Дети должны рассмотреть картинку, описать, что видят и оценить 
поступок. Например: двое детей рассказывают по очереди: «Мальчик забрал у 
девочки мяч, девочка плачет. Мальчик сделал плохо, так делать нельзя». 

 
3. «Комплименты». 
Цель: учить детей говорить друг другу комплименты; развивать речь, 

мышление; воспитывать дружелюбие. 
Ход игры 
Дети образуют круг, берутся за руки. Сначала воспитатель начинает говорить 

ребенку, которого держит за руку справа. Например: «Миша, ты сегодня такой 
вежливый!» 

Далее ребенок обращается к ребенку, которого он держит за руку справа. 
Если ребенку трудно произнести комплимент, то ему помогают другие дети. 

 
4. «Вежливые слова». 
Цель: учить детей употреблять в своей речи вежливые слова; учить 

понимать, что вежливость - это хорошее качество человека; развивать речь 
детей, память, воспитывать вежливость и обходительность. 

Материал: котик, сумка. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям «сложить» в сумку вежливые слова и 

подарить котику эту сумку. Дети по очереди говорят в сумку вежливые слова, 
например: «пожалуйста», «спасибо», «извини» и т.д. 

 
 
 



5. «Цветок доброты». 
Цель: продолжать учить детей говорить комплименты, вежливые слова; 

развивать речь ребенка, память, фантазию; воспитывать доброжелательность. 
Материал: игрушечная Баба-Яга, ваза, цветы. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям подарить Бабе-Яге цветок, говоря добрые 

слова. Дети берут по одному цветку, подходят к Бабе-Яге, дарят ей цветок и 
говорят комплименты или вежливые слова, ставят цветок в вазу. Например: 
«Бабушка, стань, пожалуйста, доброй!» Или: «Бабушка, я тебя люблю!» И 
другие. 

 
6. «Я - мальчик, ты – девочка». 
Цель: продолжать учить детей различать свой пол; развивать мышление, 

внимание. 
Ход игры 
Дети образуют круг и по очереди называют свой пол. Например: «Я - 

мальчик, потому что у меня короткие волосы, я ношу брюки, рубашку!» Или: 
«Я - девочка, потому что у меня есть косички, я одета в платье!» и т.д. 

 
7. «Я умею уступать». 
Цель: учить детей уважать друг друга, уступать, делиться; воспитывать 

дружелюбие. 
Материал: игрушки, конфеты, яблоко, стульчик. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям рассказать: умеют они уступить или 

поделиться. Для подсказки на столе лежат игрушки, конфеты, яблоко, а рядом 
со столом стоит стульчик. Дети рассказывают: «Я умею уступить игрушку, я 
умею делиться конфеткой» и т.п. 

 
8. «Приветствие-прощание». 
Цель: закреплять знания детей о том, когда люди здороваются, прощаются; 

развивать память, внимательность. 
Материал: игрушечные мишка и зайка. 
Ход игры 
Воспитатель предлагает детям «научить» лесных зверюшек здороваться и 

прощаться, а также объяснить им, когда именно прощаются, а когда - 
здороваются. Например: когда человек приходит в гости, он говорит: «Добрый 
день» и т.д. Если дети затрудняются назвать, когда необходимо здороваться, 
прощаться, то воспитатель предлагает проиграть похожие ситуации. 

 
9. «Поводырь» 
Цель: развивать чувство ответственности за другого человека. Воспитывать 

доверительное отношение. 
Ход игры: В комнате разложены предметы – «препятствия» (стулья, кубики, 

обручи и т.д.). Дети распределяются по парам: ведущий и ведомый. Ведомый 
надевает на глаза повязку, ведущий ведет его, рассказывая, как двигаться, 
например: «Здесь стул. Обойдем его». Затем дети меняются ролями. 



 
10. «Подарок» 
Цель: воспитывать доброжелательное отношение к друзьям. 
Ход игры: Дети образуют круг. Выбирается «именинник». Он встает в центр 

круга. Остальные дети «дарители». Каждый из дарителей придумывает 
воображаемый подарок и с помощью мимики, жестов «преподносит» его 
имениннику. Можно подарить реальные предметы (конфета, шарик), а можно 
подарить дружбу, хорошее настроение и т.д. Именинник должен догадаться, 
что ему подарили, и поблагодарить. Затем выбирается новый «именинник». 

 
11. «Передай хорошее настроение» 
Цель: формировать доброжелательное отношение к близким людям. 
Ход игры: Играющие, образуя круг, закрывают глаза. Ведущий «будит» 

своего соседа и показывает ему какое-либо настроение (грустное, веселое, 
тоскливое). Дети, передав настроение ведущего по кругу, обсуждают, что он 
загадал. Затем ведущим становится любой желающий. 

 
12. «Волшебные очки» 
Цель: помочь ребенку увидеть в каждом человеке положительные черты 

характера. 
Ход игры: воспитатель говорит, что у него есть волшебные очки, глядя в 

которые можно разглядеть то хорошее, что есть в каждом человеке. Он 
предлагает «примерить» очки: посмотреть внимательно на товарищей, 
постараться увидеть в каждом как можно больше хорошего и рассказать об 
этом. 

 
13. «Щедрые подарки». 
Цель: формирование  способности к восприятию добра, справедливости и 

щедрости. 
Распределение ролей:  Один ребенок  - Фея Щедрости. 
Остальные дети получают разные буквы и запоминают их. 
Ход игры: под музыку дети кружатся. Когда музыка обрывается, дети 

замирают. 
«Фея Щедрости» дотрагивается до кого-нибудь своей волшебной палочкой. 

При этом ребенок называет свою букву. «Фея Щедрости» должна придумать, 
какой щедрый подарок на данную букву она приготовила. 

Например, тому, у кого буква «З», она подарит зонтик, чтобы он не промок 
под дождем, или зайчика, чтоб он с ним играл. Если «Фея Щедрости» не может 
сама придумать какой-нибудь подарок, ей помогают те дети, которых она уже 
«оживила». 

 
14. «Верные друзья » 
Цель: формирование представление о взаимопомощи и дружелюбии. 
Ход игры:  разделить комнату мелом или веревками на две части. Одна часть 

– суша, другая море. Дети берутся за руки и под музыку ходят по кругу. 



Когда музыка обрывается, все останавливаются. Те дети из круга, которые 
оказались на «суше», должны спасти тех, кто оказался в «море». Для этого дети 
выполняют разные задания, которые предлагает им педагог. 

Задача детей – быстрее спасти своих детей. 
  
15. «Как надо заботиться» 
Цель:  формирование представлений о добре, любви и заботе. 
Ход игры: дети встают в круг. Педагог обходит круг и вкладывает в руки 

детей разных игрушечных зверей, а затем называет одного игрушечного зверя, 
например, кошку. Тот, у кого в руках оказывается кошка, выходит на середину 
круга и просит детей по очереди рассказать, как нужно заботиться о кошке. 
Ребенок в центре круга дарит свою игрушку тому, чей рассказ понравился ему 
больше. 

16. «Только хорошее» 
Цель: формирование у детей  представление о добре; развитие устной речи: 

творческого мышления, воображения. 
Ход игры: педагог с мячом в руках встает перед детьми, просит их 

выстроиться в ряд, а затем каждому из них бросает мяч. Дети ловят мяч только 
тогда, когда воспитателем произносится какое-либо хорошее качество 
(правдивость, доброта, аккуратность). 

В этом случае они делают шаг в сторону педагога. Если дети случайно 
«поймают плохое качество» (нетерпимость, жадность, злость), они делают шаг 
назад. Побеждает тот, кто первым дойдет до педагога. Этот человек становится 
ведущим. 

  
17. «Колечко красоты» 
Цель: помощь в формировании личности ребенка, его социальных и 

нравственных отношений с окружающим миром через развитие лучших 
качеств. 

Ход игры: сказать детям, что у вас есть колечко красоты. Стоит направить 
колечко на любого человека, как в нем сразу же становится видно все самое 
красивое. Дети встают в круг и вытягивают сложенные ладошки вперед. 
Педагог незаметно вкладывает колечко кому-нибудь в ладошки. Потом дети 
хором кричат: «Колечко, колечко, выйди на крылечко». Получивший колечко 
выбегает на середину круга. Он должен прикоснуться к своим друзьям 
колечком и рассказать о том, что красивого он видит в них. Тот, кто больше 
всех увидел красивого в своих друзьях, получает колечко красоты в подарок. 

  
18. «Круг честности» 
Цель: формирование  социальные и нравственные отношения с окружающим 

миром через развитие лучших качеств – честности ребенка. 
Ход игры: дети делятся на две команды. Члены одной команды встают в круг 

и, взявшись за руки, поднимают их вверх. Это круг честности. Вторая команда 
встает в цепочку, друг за другом под веселую музыку вбегает и выбегает из 
круга честности подобно ручейку. Когда музыка останавливается, дети, 
образующие круг честности, опускают руки и никого не выпускают из круга. 



Те, кто остались в круге, по очереди рассказывают о каких-либо честных 
поступках. Затем команды меняются местами. 

  
19. «Палочка-выручалочка» 
Цель: воспитание  в детях чувства взаимопомощи и сотрудничества, развитие 

связной речи. 
Ход игры: дети встают в круг и по очереди вспоминают какую-либо 

ситуацию, когда им нужна была помощь. 
Например: плохое настроение, болел зуб, кто-то обидел, не купили новую 

игрушку. У педагога в руках красивая палочка-выручалочка. 
Когда первый ребенок расскажет о своей проблеме, педагог говорит: 

«Палочка-выручалочка, помогай! Друга из беды выручай!». Тот из детей, кто 
знает, как помочь другу в беде, поднимает руку, и педагог передаёт ему 
палочку-выручалочку. Этот ребенок прикасается палочкой к своему другу и 
рассказывает, как можно помочь ему.   

Если никто из детей не знает, как помочь своим друзьям, педагог сам 
прикасается палочкой-выручалочкой к тому или иному человеку и 
рассказывает детям, как можно выручить друга из беды. 

  
20. «Жизнь в лесу» 
Цель: воспитание нравственно-волевых качеств личности у детей старшего 

дошкольного возраста. 
Ход игры: воспитатель (садится на ковер, рассаживая вокруг себя детей): 

Представьте себе, что вы оказались в лесу и говорите на разных языках. Но вам 
надо как-то общаться между собой. Как это сделать? Как спросить о чем-
нибудь, как выразить свое доброжелательное отношение, не проронив ни 
слова? Чтобы задать вопрос, как дела, хлопаем своей ладонью по ладони 
товарища (показ). Чтобы ответить, что все хорошо, наклоняем голову к его 
плечу; хотим выразить дружбу и любовь - ласково гладим по голове (показ). 
Готовы? 

Тогда начали. Сейчас раннее утро, выглянуло солнышко, вы только что 
проснулись... 

Дальнейший ход игры педагог разворачивает произвольно, следя за тем, 
чтобы дети не разговаривали между собой. Общение без слов исключает ссоры, 
споры, договоры и т.д. 

 


