
Дидактические игры для развития описательной речи 
(составила воспитатель МБДОУ № 45 Еремина Н.Х.) 

«Магазин» 
Цель: научить детей находить отличительные особенности объекта, составлять 

описательные рассказы 
Ход игры: дети играют в «магазин», но для того, чтобы купить вещь или продукт - 

нужно описать предмет, не называя его. 
 
«Путаница» 
Цель: научить детей находить отличительные особенности признаков времен года, 

составлять описательные рассказы по картинкам с элементами юмора. 
Ход игры: Предъявляется картинка «Зима» (аналогично «Весна», «Лето», «Осень»), 

на которой есть отдельные признаки другого времени года. Дети объясняют, что 
перепутано. Для старших дошкольников возможно составление рассказа по картинке с 
элементами юмора. 

 
«Кто, где живет?» 
Цель: учить составлять рассказ по предложенному плану-схеме. 
Ход игры: дети рассказывают го своем доме по графической схеме-плану: 
Название улицы, 
какой он? (материал: кирпичный, деревянный, блочный..) 
Сколько этажей? 
Сколько комнат? 
Что видно из окон? 
За что вы любите свой дом? 
 
«Кто как передвигается?» 
 Цель: обогащение глагольного словаря детей, развитие мышления, внимания, 

воображения, ловкости. Ход: педагог, бросая мяч каждому ребёнку, называет какое-
либо животное, а ребёнок, возвращая мяч, произносит глагол, который можно отнести к 
названному животному. педагог: -Дети: Собака-стоит, сидит, лежит, идёт, спит, лает, 
служит (кошка, мышка…) 

 
«А у нас» 
Цель: составление описательного рассказа, из личного опыта с опорой на 

фотографию. 
Ход игры: дети приносят домашние фотографии и делятся впечатлениями, 

воспоминаниями о прошедших событиях. 
 
«Поиск пропавших деталей» 
Цель: научить составлять описание картины с опорой на фрагменты данной 

картинки. 
Описание игры. «Фотография испортилась, некоторые фрагменты стерлись с 

большой картины. Хорошо, что сохранились маленькие снимки. Подставь в 
нужное место каждый фрагмент и опиши ту картину, которую снимал 
фотограф». 
  
 



«Добавь слово» 
Цель: научить составлять распространенные предложения. 
Описание игры. «Сейчас я скажу предложение. Например, «Мама шьёт платье». 
Как ты думаешь, что можно сказать о платье, какое оно? (шёлковое, летнее, легкое, 

оранжевое). Если мы добавим эти слова, как изменится фраза?» Мама 
шьёт шёлковое платье. Мама шьёт летнее платье. Мама шьёт лёгкое платье. 
Мама шьёт оранжевое платье. 
Предложения для игры: 
Девочка кормит собаку. Пилот управляет самолётом. Мальчик пьёт сок. 
 
«Рассказ Незнайки» 
Цель: учить детей работать с деформированным текстом. 
Ход игры. Педагог открывает конверт и обращается к детям: 
-Незнайка прислал нам рассказ. Но я ничего не могу понять. Я вам его прочитаю: 
«Она занозила руку. Врач вытащил занозу. Лиза мыла розу». 
-Давайте ребята, исправим этот рассказ. 
Затем дети самостоятельно пересказывают текст в правильной последовательности 
 
«Моё облако». 
Цель. Развивать воображение, образное восприятие природы. 
Ход игры. Дети садятся на одеяла или на корточки, рассматривают небо и плывущие 

облака. Воспитатель предлагает пофантазировать и рассказать, на что похожи облака, 
куда они могут плыть 

 
Игра «Живые слова» 
Цель: Упражнять в составлении предложений по структурной схеме. 
Описание игры. Каждый ребёнок изображает слово. Воспитатель: - Пусть Слава 

изображает слово «медвежонок»; Аня – слово «любит». Какое третье слово выберем? 
(Мёд) Прочитали предложение: «Медвежонок любит мёд». Поменяем местами второе и 
третье слово. Что получилось? (Медвежонок мёд любит). Пусть теперь первое слово 
станет последним. Что получится? (Мёд любит медвежонок). Заменим слово «мёд» 
другим. Катя будет теперь словом «кувыркаться». Прочитайте предложение 
(Кувыркаться любит медвежонок). А теперь? (Медвежонок любит кувыркаться). 

Составьте свои предложения со словом «медвежонок». (Медвежонок косолапый, 
Медвежонок любит малину, Медвежонок спит...) 

 
«Отгадайте, что за растение». 
Цель. Обучать детей описывать предмет и узнавать его по описанию. 
Ход игры. Воспитатель предлагает игроку описать растение или загадать загадку о 

нём. Другие дети должны отгадать, что это за растение. 
 
«Что за птица?» 
Цель. Учить детей описывать птиц по их характерным признакам. 
Ход игры. Дети делятся на две группы: одна группа описывает птицу (или 

загадывает загадки), а другая должна угадать, что это за птица. Затем группы меняются 
местами. 


